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CAMPEONATO NACIONAL DAS PROFISSOES 2023

ENQUADRAMENTO

Os Campeonatos das Profissdes sao competicdes dirigidas a jovens entre os 17 e os 25
anos, que concluiram ou se encontram a frequentar um percurso de qualificacdo, em
modalidades de educagao e formacgao profissional, e t€m como objetivo demonstrar o nivel
individual de competéncias, rigor e dominio de técnicas e de ferramentas para o exercicio
de cada profissdo a concurso.

Consistem em provas praticas de desempenho que sao avaliadas segundo critérios
exigentes e de acordo com prescrigdes técnicas estabelecidas internacionalmente por juris
compostos de peritos altamente qualificados (formadores, profissionais, empresarios).

Estes Campeonatos permitem, ainda, fazer uma avaliagdo da eficacia da formacgao
profissional ministrada por diferentes entidades formadoras e, simultaneamente, contribuir
para o aumento da qualidade, da inovagao e da criatividade.

Os Campeonatos tém lugar de 2 em 2 anos e reunem os classificados com as melhores
pontuacdes nas fases de pré-selegcao e nos Campeonatos Regionais, que disputam entre
si o titulo de campedo nacional em cada profisséo.

Os campebes da fase nacional candidatam-se a uma participacdo nos Campeonatos
Europeu e Mundial das Profissdes, organizados, respetivamente, pela WorldSkills Europe
e pela WorldSkills International.

Cabe ao Instituto do Emprego e Formacgéo Profissional, I.P., através da sua estrutura
Worldskills Portugal, a promog¢ao, organizacdo e realizagdo de todas as atividades
relacionadas com os Campeonatos das Profissoes.

O préximo Campeonato Nacional das Profissées vai ser realizado no Algarve, em Portimao
(Pavilhdo Arena), sob o tema: “As Profissdes e os Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS)”.
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Artigo 1.°
AMBITO

O presente regulamento estabelece os termos e condi¢cbes para a criagdo e desenho da
mascote do Campeonato Nacional das Profissdes 2023, bem como do respetivo nome e
lema do Campeonato, que deverao ser ajustados ao tema “As Profiss6es e os Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)”

Artigo 2.°
OBJETIVO

A Delegacao Regional do Algarve do Instituto do Emprego e Formacgao Profissional, I.P. e
a WorldSkills Portugal, adiante designado por IEFP, IP / WSP serdo as entidades
responsaveis pela organizagao do Campeonato Nacional das Profissdes 2023. Decorrente
desta organizacéo, pretende criar-se a mascote do Campeonato a ser utilizada em materiais
promocionais, produzidos em diversos suportes e conteudos fisicos e digitais.

Artigo 3.°
DESTINATARIOS

1. Este desafio destina-se aos formandos/alunos integrados em cursos de formagao
profissional no Algarve e que estejam a decorrer nos Servigos de Formagao Profissional
(SFP) do IEFP, IP, em Entidades Externas por este apoiadas, nas Escolas Profissionais e
nos Cursos Profissionais das Escolas Secundarias do Ministério da Educacao.

2. As candidaturas podem ser individuais ou em grupo.

3. Os concorrentes poderao apresentar até duas propostas devendo, nesse caso,
apresenta-las como candidaturas autbnomas.

4.0Os concorrentes sao responsaveis pela originalidade dos trabalhos apresentados,
assumindo toda a responsabilidade pela utilizacido indevida de criatividade de que n&o sao
autores decorrente de reclamacgdes de terceiros no que respeita a direitos de autor e direitos
conexos, nos termos e com os efeitos previstos na legislagao aplicavel, nomeadamente no
que concerne a indemnizagao ao IEFP, IP / WSP ou a terceiros por danos sofridos ou
infragcbes ao presente regulamento, emergentes da violagdo de direitos de propriedade
intelectual.

5. Nao podera ser imputada ao IEFP, IP / WSP qualquer responsabilidade ou prejuizo por
uso indevido, abusivo ou ilegal de direitos de terceiros, respondendo os concorrentes, em
todos os casos, perante 0s mesmos.

6. Qualquer trabalho que ndo seja original sera desclassificado.
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7. O IEFP, IP / WSP podera, a qualquer momento, rever o processo de qualificacdo de §
concorrente, sendo que, quando se verificar que um concorrente nao esta habilitado ng@
termos deste regulamento, ou se tiver prestado falsas declaragées, o IEFP, IP / WSF
reserva-se o direito de cancelar unilateralmente a sua qualificacdo e excluir o respetivo
concorrente.

Artigo 4.°
OBSERVANCIA

1. Todos os concorrentes devem apresentar-se em conformidade com as disposi¢des do
presente regulamento.

2. Ao participarem, os concorrentes aceitam, por completo e sem reservas, as disposi¢coes
do presente regulamento, considerando as decisdes do IEFP, IP / WSP como finais e
vinculativas.

3. A ndo observancia das referidas disposi¢des invalidam a sua participagao.

Artigo 5.°
CONTEUDO DA CANDIDATURA

1. Deverdo obrigatoriamente constar de cada proposta de candidatura os seguintes
elementos:

a) Ficha de Inscricdo devidamente preenchida e assinada, declarando a aceitagao dos
termos deste regulamento (Anexo 1), sendo que, caso se trate de uma candidatura em
grupo, cada elemento deve preencher uma ficha.

b) Declaracdo de Cedéncia dos Direitos de Autor (Anexo 2), sendo que, caso se trate de
uma candidatura em grupo, cada elemento deve preencher uma declaragao.

c) Proposta de identidade visual, composta pelos seguintes elementos:

i. Proposta de projeto de mascote através de imagem ilustrada nos seguintes
termos:
* A mascote tera que conter o elemento grafico do logétipo da WorldSkills
A\
Portugal N , has cores que estao padronizadas e as quais estao
identificadas abaixo;

* O projeto deve incluir, pelo menos, uma ilustragdo e no maximo trés;

* Descrigao, até ao maximo de 1500 caracteres (com espagamento), com os
seguintes elementos:



o
) ( INSTITUTO DO EMPREGO E FORMACAO PROFISSIONAL, IP
world skills

Portugal

ii. Nome da mascote e justificacdo da escolha, bem como o respetivo lema
campeonato;

iii. Manual de normas graficas no qual devem constar os seguintes elementos:
» Mascote nas 3 ilustragdes previstas na alinea c) i, se aplicavel;
* Uma ilustracdo em versao monocromatica e em negativo;

« Uma versao da mascote em 3 dimensoes;

Indicagao da(s) fontes(s) usada(s) para o lema e nome da mascote.

nota 1: A versao digital do manual de normas deve ter a seguinte resolugéo: 1920 x 1080px

nota 2: Pode incluir outros elementos no manual (por exemplo: capa, indice, comportamento sobre fundos e
diferentes materiais).

nota 3: Tal como referido na alinea c) i, a mascote deve incluir as cores da WorldSkills Portugal, a saber:

PANTONE CMYK RGB
] 7722 C 91|44 | 57|50 417373
] 7474 C 9528|4116 41116 |128
] 375C 500100 |0 169 | 213 | 47
] 349 C 90 | 32|93 | 24 59 | 105 | 61
108 C 21111990 246 | 218 | 20
] 186 C 111100813 177|123 | 48

nota 4: Comportamento da imagem:

Pretende-se que a Mascote tenha varias aplicagbes, em merchandising (canetas, t-shirts, etc.) e uma versao
em tecido que permita a confegdo de um fato. As propostas que tiverem em consideracgao esta vertente terao
primazia.

Deve ser considerada a utilizacdo da mascote na versao vetorial para estampagem sobre diferentes materiais.
A versao 3D da mascote deve ter potencial de animacéo.

As ilustragbes policromatica, monocromatica e em negativo da mascote devem ser obrigatoriamente
apresentadas em formato vetorial - “ai” ou “eps”.

A versao em trés dimensdes deve ser obrigatoriamente apresentada em formato “raster” — “png” ou “psd”,
com fundo transparente e com a resolugédo 1920 x 1080 px.

A mascote em formato vetorial ndo pode estar protegida para edigao.
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Artigo 6.°
SUBMISSAO DAS CANDIDATURAS

1. Ficheiros eletréonicos a submeter, por candidatura apresentada:

a) Manual de normas graficas em formato PDF (1920 x 1080 px) com:
* versao policromatica da mascote;
* uma ilustracdo em versao monocromatica;
* uma ilustragdo em versao negativo;
e uma versao da mascote em 3D;
 indicagao das fontes usadas.
b) Um ficheiro nativo (editavel) das ilustragcbes em formato vetorial: “ai” ou “eps”;

c) Um “render” da versao 3D em formato “png” ou “psd”, com fundo transparente e com a
resolucao 1920 x 1080 px.

2. Oprazo limite para a submissao das propostas € as 24:00 horas (GMT) de 28 de fevereiro
de 2022, considerando-se a data de submissdo a data de registo de entrada no correio
eletrébnico mencionado no numero seguinte.

Apenas serao consideradas as candidaturas submetidas, no prazo anteriormente
mencionado, cujas propostas sejam acompanhadas dos formularios que constam dos
Anexos 1 e 2 ao presente regulamento, devida e totalmente preenchidos, enviadas para o
seguinte enderecgo de correio eletronico: Skills2023@iefp.pt

3. As candidaturas devem ser submetidas com todos os documentos mencionados no
numero anterior, acompanhado de todos os elementos técnicos detalhados no artigo 5.°,
em conformidade com as disposi¢des do presente regulamento.

4. O IEFP, IP / WSP nao aceita candidaturas submetidas fora do prazo previsto.

5. O IEFP, IP / WSP reserva-se o direito de requerer ao candidato que complemente e/ou
esclareca os conteudos da sua proposta.

6. Todas as candidaturas que nao cumpram com o disposto nos numeros anteriores serao
consideradas desqualificadas e n&ao seréo avaliadas.

7. Nenhum dos elementos das propostas submetidas sera devolvido aos concorrentes.
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8. O IEFP, IP/WSP nao assume qualquer responsabilidade por possiveis consequénciz
relacionadas com atrasos na submissdo, danos ou perdas de documentos e/ou elementos
técnicos, ou outros incidentes no processo de submissao.

9. O IEFP, IP / WSP notificara cada concorrente selecionado através de mensagem
enviada para o enderecgo de correio eletronico indicado no Anexo 1.

Artigo 7.°
FASES
O presente desafio inclui as seguintes fases:
a) Apresentacao de propostas: até 28 de fevereiro de 2022.

i. Analise e validagado das propostas que cumpram integralmente os requisitos e
condigdes estabelecidos no presente regulamento, as quais passam a fase seguinte;

ii. As candidaturas apresentadas que nao integrem todos os conteudos
mencionados nos artigos anteriores e aquelas rececionadas apdés o términus do
periodo definido na alinea a) serdo recusadas.

b) Avaliacdo das propostas e selecdo da vencedora: até 25 de margo de 2022.

i. O Juri, identificado no artigo 9.°, ira avaliar todas as propostas validadas na fase
anterior, de acordo com os critérios de avaliagdo mencionados no artigo 8.°;

c) Os candidatos vencedores serdo notificados da decisé&o final para o enderego de correio
eletrénico que indicaram no Anexo 1.

Artigo 8.°
CRITERIOS DE AVALIACAO
1. Na fase de avaliagdo de propostas e selecao, referida na alinea b) do artigo 7.°, os
trabalhos sao avaliados pelo Juri numa escala de 0 a 20 valores, de acordo com os

seguintes critérios:

a) Coeréncia e harmonia da imagem da mascote com a imagem grafica da WorldSkills
Portugal — 25%;

Nota: consultar o endereco: https://www.worldskills.org/media/resources/brand/
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b) Imagem, apelativa e inovadora em torno do conceito do Campeonato Nacional d¥
Profissdes — 25%;

c) Atratividade em torno de uma imagem mobilizadora dos jovens para o mundo das
profissdes - 25%;

d) Facilidade de apreensdo e leitura da imagem grafica em diversos suportes,
nomeadamente com flexibilidade, viabilidade comercial e versatilidade em varias
dimensdes, materiais e areas necessaria para a producgao de diversos produtos licenciados,
como, por exemplo: pins, vestuario, mochilas, ou animacdes para TV, Internet ou telemdveis
- 25%.

Artigo 9.°
JURI

1. Os trabalhos apresentados serao avaliados por um Juri, constituido pelos elementos,
abaixo identificados:

a) Madalena Feu, Delegada Regional/Presidente de Juri;
b) Nidia Camarinha - Representante CMP
c¢) Lidia Ramos, Representante DGESTE
d) Antdnio Travassos, Representante CCDR

e) Sandra Bernardo, Representante da WSP
f) Matheus Nasciutti - Profissional da area de Desenho Grafico e Multimédia e ex-formando
do IEFP, IP
g) Francisco Gongalves - Profissional da area de Desenho Grafico e Multimédia e ex-
formando do |IEFP, IP
h) Ana Margarida Gongalves, Delegada Técnica Regional dos Campeonatos (Delegacéo
Regional do Algarve);
i) Silvia Ataide, técnica superior no Nucleo de Apoio Técnico e Relagbes Externas da
Delegacao Regional do Algarve;

2. Compete ao Juri a recegao das propostas a verificacdo da conformidade das mesmas
com os requisitos do concurso e a avaliagao dos trabalhos, tendo em conta os critérios
mencionados no artigo 8.°.

3. O Juri reserva-se o direito de n&o atribuir os prémios previstos no regulamento, caso as
propostas nao apresentem os requisitos minimos de qualidade e usabilidade.

4. Em caso de empate, resultante do somatério da avaliagéo do juri o presidente do Juri
dispde de voto de qualidade.

5. Das decisdes do Juri ndo havera lugar, nem a recurso nem a reclamacgéo.
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Artigo 10.°
LEMA E NOME DA MASCOTE
1. O processo de escolha do lema do Campeonato Nacional das Profissbes 2023 e do
nome da mascote € independente do processo de selecdo e avaliagdo da respetiva
imagem, sendo escolhido, também, pelo Juri.
2. Nos termos do referido no n.° anterior, o Juri reserva-se o direito de selecionar, de entre
todas as propostas validas apresentadas, um lema e um nome da mascote que integre, ou
nao, a proposta de imagem vencedora para a mascote. Os prémios previstos para a
mascote, lema e nome sao cumulativos.
3. No caso de o Juri considerar nao haver nomes que se adequem a imagem, abrangéncia
e objetivos da mascote, fica este coletivo responsavel pela escolha de um nome. O mesmo

principio se aplicara a escolha do lema do campeonato. Nesta situagdo, ndo havera lugar
a premiados para o lema e nome da mascote.

Artigo 11.°
PREMIOS

1. Os 1.%s classificados serdo premiados nos seguintes termos:

a) 1.° lugar (mascote) — Cheque Fnac no valor de 800,00€ (oitocentos euros);
b) 1.° lugar (nome da mascote) - Cheque Fnac no valor de 100,00€ (cem euros);

c) 1.° lugar (lema) - Cheque Fnac no valor de 100,00€ (cem euros).

2. O 1.° classificado vera a sua mascote utilizada em todos os materiais promocionais a
produzir para promover e divulgar o Campeonato Nacional das Profissées 2023.

3. Todas as propostas apresentadas a concurso poderao ser selecionadas para efeitos de
publicacdo e/ou apresentacao em exposigdes, ou ainda para desenvolvimento futuro.

Artigo 12.°
ENTREGA DE PREMIOS E PUBLICITAGAO DOS RESULTADOS

1. Os prémios referidos no artigo anterior serdo entregues aos respetivos vencedores assim
que seja concluida a fase de avaliagao e selegao das propostas.

2. Os resultados serao divulgados no Portal do IEFP, IP, no sitio de Internet e redes sociais
da WorldSkills Portugal.
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Artigo 13.°
DIREITOS DE AUTOR E CONEXOS

1. Os concorrentes cederdo ao IEFP, IP / WSP todos os direitos de autor e conexos
referentes a utilizagdo, reproducédo, cépia, publicacdo, alteracdo, adaptacéo, modificacao
ou distribuicdo da mascote, em todos e quaisquer meios ou formas, atuais e futuros, sem
que |Ihes assista o direito a qualquer remuneracéao por tal cedéncia.

2. O IEFP, IP / WSP reserva-se o direito de registar a mascote em seu nome, caso assim o
entenda, incluindo diligenciar junto das entidades competentes a protecdo de quaisquer
direitos sobre os mesmos nao carecendo, para tal, de autorizagcédo do respetivo autor.

3. O IEFP, IP / WSP reserva-se o direito de utilizar a proposta vencedora sempre que o
entenda por conveniente, nos formatos, suportes e fins que considere adequados, nao
carecendo, para tal, de autorizacido dos respetivos autores e sem que |Ihes assista o direito
a qualquer remuneracgao por tal utilizagao e divulgagao.

4. Todos os candidatos, ao assinarem a declaragdo constante no Anexo 2 ao presente
regulamento expressam a sua concordancia com as disposi¢cdes expressas neste artigo.

Artigo 14.°
DISPOSICOES GERAIS
1. Compete ao Juri decidir sobre qualquer disposigcdo omissa a este regulamento.

2. O IEFP, IP /| WSP reserva-se o direito de, por motivos de forca maior, proceder a
alteragdes ao presente regulamento.

Para informagdes e/ou esclarecimento de duvidas os interessados devem dirigir-se por
correio eletronico para o seguinte endereco: Skills2023@iefp.pt
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