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Critérios de Avaliacdo Gerais/Transversais do Agrupamento

CONHECIMENTO

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

COMUNICAGAO

- Adquire as aprendizagens essenciais das disciplinas.

- Aplica os conhecimentos adquiridos/principais
conceitos.

- Interrelaciona os conceitos adquiridos, mobilizando-os a
novas situagdes de aprendizagem.

- Mobiliza as aprendizagens disciplinares e transversais de
forma adequada para resolugdo de situagdes- problema.

- Aplica os conceitos nas diferentes situagdes do seu
quotidiano (debates, foruns, assembleias, projetos, ...).

- Demonstra reflexao e autorregula as aprendizagens:

- Revela grande autonomia na construgdo do
conhecimento.

- Recorre a estratégias diversificadas para adquirir
conhecimento.

- Exprime-se nas diferentes modalidades (oral, escrita,
cientifica, técnica, artistica e tecnoldgica).

- Argumenta e defende posigGes.

- Adota uma postura, diccdo e entoagdo corretas,
captando o auditério.

- Utiliza as TIC de forma proficiente na execucgdo e/ou
apresentacao de trabalhos.

- Utiliza a terminologia especifica da disciplina.

RELACIONAMENTO INTERPESSOAL. DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA

Adequa comportamentos em contextos de aprendizagem, de cooperagao, partilha e colaboragdo;
Interage com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumenta, negocia e aceita diferentes pontos de vista, desenvolvendo novas formas de estar, olhar e participar na sociedade.

Estabelece relagdes entre conhecimentos, emog¢des e comportamentos;

Estabelece objetivos, tracar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.

Critérios de Avaliagao Especificos de Tecnologias de Informag¢ao e Comunica¢ao
22 e 32 ciclo do ensino basico

DOMINIO CRITERIOS Recolha de Dados
(PONDERACAO) Técnicas/Instrumentos
Seguranca Ter consciéncia do impacto das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo na sociedade e no dia a Testagem:

- Questiondrios;

- Fichas de avaliacao;
- Fichas de trabalho;
- Kahoot, Quizizz;

- Jogos didaticos.

responsabilidade e dia;
respeito em ambientes
digitais
20%

Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e na
navegacado na Internet e adotar comportamentos em conformidade.




Reconhecer as potencialidades de aplicacdes digitais de forma a produzir artefactos digitais simples e

] criativos para exprimir ideias, sentimentos e conhecimentos;
Criar e Inovar Analise:

40% . . o . o - Trabalho de pesquisa/projeto;
Conhecer as potencialidades de diferentes ferramentas digitais para apoiar a criatividade e a - Reflex@es criticas:

inovagao. - Videos;

- Cartazes.

Utilizar o computador e outros dispositivos digitais como ferramentas de apoio ao processo de

investigacao e pesquisa;
Observacao:
- Registo de observacdo em sala de

aula;
- Participacgao oral;
- Apresentacgdes orais;

Investigar e Pesquisar
20% Realizar pesquisa, utilizando os termos selecionados e relevantes de acordo com o tema a
desenvolver;

Utilizar diferentes meios e aplicacdes que permitem a comunicacdo e colaboracdo com publicos | - Projetos;

) conhecidos, sob orientacdo e supervisdo do professor; - Outros (dando cumprimento ao DL
Comunicar e colaborar n? 54/2018).

20%
Apresentar e partilhar os produtos desenvolvidos, em pares ou em grupo, utilizando meios digitais

de comunicacgao e colaboragao.

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos: A. Linguagens e Textos; B. Informagio e Comunicagdo; C. Raciocinio e Resolugdo de Problemas; D. Pensamento Critico e Pensamento Criativo; E.
Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G. Bem-estar, salide e ambiente; H. Sensibilidade estética e artistica; I. Saber Cientifico, Técnico e Tecnoldgico; J. Consciéncia e
dominio do corpo.




NIVEIS DE DESEMPENHO

Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

Compreender a
necessidade de
praticas seguras de
utilizacdo das
ferramentas digitais e
na navegacgao na
Internet e adotar
comportamentos em
conformidade.

—0 aluno consegue
sempre adotar uma
atitude critica,
refletida e responsavel
no uso de tecnologias,
ambientes e servicos
digitais.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia
adotar uma atitude
refletida e responsavel
no uso de tecnologias,
ambientes e servicos
digitais.

—0 aluno consegue com
frequéncia adotar uma
atitude refletida e
responsdvel no uso de
tecnologias, ambientes
e servicos digitais.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
adotar uma atitude
refletida e responsavel
no uso de tecnologias,
ambientes e servicos
digitais.

—0 aluno raramente
consegue adotar uma
atitude refletida e
responsavel no uso de
tecnologias, ambientes e
servicos digitais.

Impacto das
Tecnologias de
Informacdo e
Comunicag¢ao na
sociedade e no dia a
dia;

— 0O aluno consegue
sempre ter
consciéncia do
impacto das
Tecnologias de
Informacao e
Comunicagado na
sociedade e no
dia-a-dia.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia ter
consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informacdo e
Comunicagdo na
sociedade e no
dia-a-dia.

—0 aluno consegue com
frequéncia ter
consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informacdo e
Comunicagao na
sociedade e no dia a
dia.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia ter
consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informacdo e
Comunicagdo na
sociedade e no
dia-a-dia.

—0 aluno raramente
consegue ter consciéncia
do impacto das
Tecnologias de
Informacdo e
Comunicagdo na
sociedade e no dia-a-dia.

Criar e Inovar

Conhecer as
potencialidades de
diferentes ferramentas
digitais para apoiar a
criatividade e a

inovacao.

—0 aluno consegue
sempre identificar e
diferenciar as
potencialidades e os
constrangimentos de
diferentes estratégias

—0 aluno consegue com
muita frequéncia
identificar e diferenciar
as potencialidades e os
constrangimentos de
diferentes estratégias e

—0 aluno consegue com
frequéncia identificar e
diferenciar as
potencialidades e os
constrangimentos de

diferentes estratégias e

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
identificar e diferenciar
as potencialidades e os
constrangimentos de
diferentes estratégias e

—0 aluno raramente
consegue identificar e
diferenciar as
potencialidades e os
constrangimentos de
diferentes estratégias e




e aplicacOes para
apoiar a criatividade e
a inovacgao.

aplicacbes para apoiar
a criatividade e a
inovacao.

aplicacbes para apoiar a
criatividade e a
inovacao.

aplicacbes para apoiar
a criatividade e a
inovacao.

aplicacbes para apoiar a
criatividade e a inovacgdo.

Reconhecer as
potencialidades de
aplicacdes digitais de
forma a produzir
artefactos digitais
simples e criativos para
exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos;

—0 aluno consegue
sempre gerir e
priorizar ideias, de
forma a produzir,
modificar e gerir
artefactos digitais
criativos, para
exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos;

—0 aluno consegue com
muita frequéncia gerir
e priorizar ideias, de
forma a produzir,
modificar e gerir
artefactos digitais
criativos, de forma
auténomae
responsavel, e de
acordo com os
projetos desenhados.

—0 aluno consegue com
frequéncia gerir e
priorizar ideias, de
forma a produzir,
modificar e gerir
artefactos digitais
criativos, de forma
auténoma e
responsavel, e de
acordo com os projetos
desenhados.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia gerir
e priorizar ideias, de
forma a produzir,
modificar e gerir
artefactos digitais
criativos, de forma
auténomae
responsavel, e de
acordo com os projetos
desenhados.

—0 aluno raramente
consegue gerir e priorizar
ideias, de forma a
produzir, modificar e gerir
artefactos digitais
criativos, de forma
auténoma e responsavel,
e de acordo com os
projetos desenhados.

Investigar e Pesquisar

Utilizar o computador e
outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio
ao processo de
investigagao e
pesquisa;

—0 aluno consegue
sempre utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigagdo e
pesquisa.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia

utilizar o computador e

outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio
ao processo de
investigacao e
pesquisa.

—0 aluno consegue com
frequéncia utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais
como ferramentas de
apoio ao processo de
investigagcdo e pesquisa.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
utilizar o computador e
outros dispositivos
digitais como
ferramentas de apoio
ao processo de
investigacdo e
pesquisa.

—0 aluno raramente
consegue utilizar o
computador e outros
dispositivos digitais como
ferramentas de apoio ao
processo de investigacao
e pesquisa.




Realizar pesquisa,
utilizando os termos
selecionados e
relevantes de acordo
com o temaa
desenvolver;

— 0O aluno consegue
sempre realizar
pesquisas, utilizando
os termos
selecionados e
relevantes de acordo
com o tema a
desenvolver.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia
realizar pesquisas,
utilizando os termos
selecionados e
relevantes de acordo
com o temaa
desenvolver.

—0 aluno consegue com
frequéncia realizar
pesquisas, utilizando os
termos selecionados e
relevantes de acordo
com o tema a
desenvolver.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
realizar pesquisas,
utilizando os termos
selecionados e
relevantes de acordo
com o temaa
desenvolver.

—0 aluno raramente
consegue realizar
pesquisas, utilizando os
termos selecionados e
relevantes de acordo com
o tema a desenvolver.

Comunicar e colaborar

Utilizar diferentes
meios e aplicagbes que
permitem a
comunicagdo e
colaboragdo com
publicos conhecidos,
sob orientagdo e
supervisao do
professor;

— 0O aluno consegue
sempre utilizar os
meios e aplica¢des
mais adequados para
as diferentes
necessidades de
comunicagao e
colaboracdo em
ambientes digitais.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia
utilizar os meios e
aplicacdes mais
adequados para as
diferentes
necessidades de
comunicagao e
colabora¢do em
ambientes digitais.

—0 aluno consegue com
frequéncia utilizar os
meios e aplicagdes mais
adequados para as
diferentes necessidades
de comunicagdo e
colaboracdo em
ambientes digitais.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
utilizar os meios e
aplicacdes mais
adequados para as
diferentes
necessidades de
comunicagao e
colabora¢do em
ambientes digitais.

—0 aluno raramente
consegue utilizar os
meios e aplicacdes mais
adequados para as
diferentes necessidades
de comunicacao e
colaboracdo em
ambientes digitais.

Apresentar e partilhar
os produtos
desenvolvidos, em
pares ou em grupo,
utilizando meios
digitais de
comunicagao e
colaboracao.

—0 aluno consegue
sempre apresentar e
partilhar os produtos
desenvolvidos
utilizando meios
digitais de
comunicagao.

—0 aluno consegue com
muita frequéncia
apresentar e partilhar
os produtos
desenvolvidos
utilizando meios
digitais de
comunicagao.

—0 aluno consegue com
frequéncia apresentar
e partilhar os produtos
desenvolvidos
utilizando meios
digitais de
comunicagao.

—0 aluno consegue com
pouca frequéncia
apresentar e partilhar
os produtos
desenvolvidos
utilizando meios
digitais de
comunicagao.

—0 aluno raramente
consegue apresentar e
partilhar os produtos
desenvolvidos utilizando
meios digitais de
comunicagao.




