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Critérios de Avaliagdo Gerais/Transversais do Agrupamento

CONHECIMENTO

Adquire as aprendizagens essenciais das

RESOLUGAO DE PROBLEMAS

Aplica os conceitos nas diferentes situagdes do

COMUNICAGAO

Exprime-se nas diferentes modalidades (oral,

disciplinas. seu quotidiano (debates, féruns, assembleias, escrita, cientifica, técnica, artistica e
Aplica os conhecimentos projetos, ...). tecnoldgica).

adquiridos/principais conceitos. Demonstra  reflexdo e autorregula as Argumenta e defende posigGes.

Interrelaciona os conceitos adquiridos, aprendizagens. Adota uma postura, dicgdo e entoagdo
mobilizando-os a novas situagGes de Revela  autonomia na construgdo do corretas, captando o auditério.

aprendizagem. conhecimento. Utiliza as TIC na execugdo e/ou apresentagdo
Mobiliza as aprendizagens disciplinares e Recorre a estratégias diversificadas para de trabalhos.

transversais de forma adequada para
resolucdo de situagdes-problema.

RELACIONAMENTO INTERPESSOAL / DESENVOLVIMENTO PESSOAL E AUTONOMIA

Adequa comportamentos em contextos de aprendizagem, de cooperagdo, partilha e colaboragao;

Interage com tolerancia, empatia e responsabilidade e argumenta, negoceia e aceita diferentes pontos de vista, desenvolvendo novas formas de estar,
olhar e participar na sociedade.

Estabelece relagdes entre conhecimentos, emogdes e comportamentos;

Estabelece objetivos, tracar planos e concretizar projetos, com sentido de responsabilidade e autonomia.

adquirir conhecimento.

Critérios de Avaliagcdo Especificos de Matematica — 2.2 ANO — 1.2 CICLO DO ENSINO BASICO

DOMINIO CRITERIOS Recolha de Dados
(PONDERACAO) Técnicas/Instrumentos
e Aplicar as etapas do processo de resolugao de problemas. (1) Instrumentos de uso
. . obrigatério.
. e (lassificar objetos.
Capacidades
Matematicas ° Descrev'er asua for'ma de pensar. N Observagio: participacdo
(20%) ® Usar alinguagem simbdlica matematica. oral espontanea(1).; listas
() - ’
® Reconhecer conexdes. de verificag3o (trabalhos de
® Aplicar ideias matematicas. casa. material
e Contar, usando modelos estruturados de contagem. necessario...);
NGmeros ® Ler nimeros até ao 1000. apresentacdes orais.
(20%) e Reconhecer o valor posicional de um algarismo.
® Usar estratégias de célculo. Andlise: caderno didrio;(1)
® Reconhecer fragBes. trabalhos de pesquisa,
e I|dentificar regularidades. individuais ou em grupo/
Algebra e Criar sequéncias. pares; trabalhos de projeto
(20%) e Reconhecer igualdades aritméticas. interdisciplinar.
e Reconhecer a comutatividade da multiplicagao.
Dados ® Representar conjuntos de dados. Testagem: questdes-aula;
(20%) e Usar tabelas de frequéncia. fichas de avaliagdo(1)..
® Reconhecer a moda.
® Representar itinerarios. Inquérito: questionarios
Geometria e Medida e Descrever as caracteristicas de solidos. orais/ escritos sobre
(20%) e Reconhecer diferentes unidades de medida.

Reconhecer o perimetro e drea de uma figura.

percegbes e opinides.(1)

Areas de Competéncias do Perfil dos Alunos: A. Linguagens e Textos; B. Informagdo e Comunicagdo; C. Raciocinio e Resolucdo de Problemas; D. Pensamento
Critico e Pensamento Criativo; E. Relacionamento Interpessoal; F. Desenvolvimento Pessoal e Autonomia; G. Bem-estar, satide e ambiente; H. Sensibilidade

estética e artistica; . Saber Cientifico, Técnico e Tecnolégico; J. Consciéncia e dominio do corpo.




CRITERIOS

MUITO BOM

DOMINIO: Capacidades Matematicas

NiVEIS DE DESEMPENHO

BOM

SUFICIENTE

INSUFICIENTE

Aplicar as etapas do processo
de resolucdo de problemas.

Aplica com muita facilidade, as
etapas do processo de resolugao
de problemas.

Aplica com facilidade, as etapas
do processo de resolugao de
problemas.

Aplica com alguma facilidade, as
etapas do processo de resolugao
de problemas.

Aplica com dificuldade, as etapas
do processo de resolugao de
problemas.

Classificar objetos.

Classifica objetos com muita
facilidade.

Classifica objetos com facilidade.

Classifica objetos com alguma
facilidade.

Classifica objetos com
dificuldade.

Descrever a sua forma de
pensar.

Descreve com muita facilidade, a
sua forma de pensar.

Descreve com facilidade, a sua
forma de pensar.

Descreve com alguma facilidade, a
sua forma de pensar.

Descreve com dificuldade, a sua
forma de pensar.

Usar a linguagem simbdlica
matematica.

Usa a linguagem simbdlica
matematica, com muita facilidade.

Usa a linguagem simbdlica
matematica, com facilidade.

Usa a linguagem simbdlica
matematica, com alguma
facilidade.

Usa a linguagem simbdlica
matematica, com dificuldade.

Reconhecer conexdes.

Reconhece conexdes com muita
facilidade.

Reconhece conexdes com
facilidade.

Reconhece conexdes com alguma
facilidade.

Reconhece conexdes com
dificuldade.

Aplicar ideias matematicas.

Aplica ideias matematicas, com
muita facilidade.

Aplica ideias matematicas, com
facilidade.

Aplica ideias matematicas, com
alguma facilidade.

Aplica ideias matematicas, com
dificuldade.

DOMINIO: Nimeros

Contar, usando modelos

estruturados de contagem.

Conta com muita facilidade,
usando modelos estruturados de

contagem.

Conta com facilidade, usando

modelos estruturados de

contagem.

Conta com alguma facilidade,
usando modelos estruturados de

contagem.

Conta com dificuldade, usando

modelos estruturados de

contagem.

Ler niumeros até ao 1000.

Lé com muita facilidade, nimeros
até ao 1000.

Lé com facilidade, niumeros até
ao 1000.

L6 com alguma facilidade,

numeros até ao 1000.

Lé com dificuldade, nimeros até
ao 1000.

Reconhecer o valor posicional
de um algarismo.

Reconhece o valor posicional de
um  algarismo, muita

facilidade.

com

Reconhece o valor posicional de
um algarismo, com facilidade.

Reconhece o valor posicional de
um algarismo,
facilidade.

com alguma

Reconhece o valor posicional de
um algarismo, com dificuldade.

Usar estratégias de calculo.

Usa estratégias de cdlculo, com
muita facilidade.

Usa estratégias de calculo, com
facilidade.

Usa estratégias de cdlculo, com
alguma facilidade.

Usa estratégias de calculo, com
dificuldade.

Reconhecer fracGes.

Reconhece fracbes com muita
facilidade.

Reconhece
facilidade.

fragoes com

Reconhece fragdes com alguma
facilidade.

Reconhece
dificuldade.

fracoes com




CRITERIOS
DOMINIO: Algebra

MUITO BOM

BOM

SUFICIENTE

INSUFICIENTE

o ) Identifica regularidades, com | Identifica regularidades, com | Identifica regularidades, com | Identifica regularidades, com
Identificar regularidades. ) o o o o
muita facilidade. facilidade. alguma facilidade. dificuldade.
Cri L Cria sequéncias, com muita cri . facilidad Cria sequéncias, com alguma | Cria sequéncias, com
riar sequéncias. ria sequéncias, com facilidade. o .
< facilidade. . facilidade. dificuldade.
Reconhecer igualdades | Reconhece igualdades | Reconhece igualdades | Reconhece igualdades aritméticas, | Reconhece igualdades

aritméticas.

aritméticas, com muita facilidade.

aritméticas, com facilidade.

com alguma facilidade.

aritméticas, com dificuldade.

Reconhecer a comutatividade

Reconhece a comutatividade da

Reconhece a comutatividade da

Reconhece a comutatividade da

Reconhece a comutatividade da

multiplicacdo, com muita multiplicacao, com alguma
da multiplicacao. o L multiplicacdo, com facilidade. o L E multiplicacao, com dificuldade.
facilidade. facilidade.
DOMINIO: Dados
Representar  conjuntos de| Representa com muita facilidade, | Representa com facilidade, | Representa com alguma | Representa com dificuldade,
dados. conjuntos de dados. conjuntos de dados. facilidade, conjuntos de dados. conjuntos de dados.

Usar tabelas de frequéncia.

Usa tabelas de frequéncia, com
muita facilidade.

Usa tabelas de frequéncia, com
facilidade.

Usa tabelas de frequéncia, com
alguma facilidade.

Usa tabelas de frequéncia, com
dificuldade.

Reconhece a moda com muita| Reconhece a moda com | Reconhece a moda com alguma| Reconhece a moda com
Reconhecer a moda. s I I .
facilidade. facilidade. facilidade. dificuldade.
DOMINIO: Geometria e Medida
L Representa itinerarios, com muita | Representa itinerarios, com | Representa itinerdrios, com | Representa itinerdrios, com
Representar itinerarios. . . - or
facilidade. facilidade. alguma facilidade. dificuldade.

Descrever as caracteristicas de
solidos.

Descreve as caracteristicas de
solidos, com muita facilidade.

Descreve as caracteristicas de
sdlidos, com facilidade.

Descreve as caracteristicas de
solidos, com alguma facilidade.

Descreve as caracteristicas de
sdlidos, com dificuldade.

Reconhecer diferentes

unidades de medida.

Reconhece diferentes unidades de
medida, com muita facilidade.

Reconhece diferentes unidades
de medida, com facilidade.

Reconhece diferentes unidades de
medida, com alguma facilidade.

Reconhece diferentes unidades
de medida, com dificuldade.

Reconhecer o perimetro e drea
de uma figura.

Reconhece o perimetro e area de
uma figura, com muita facilidade.

Reconhece o perimetro e drea
de uma figura, com facilidade.

Reconhece o perimetro e area de
uma figura,
facilidade.

com alguma

Reconhece o perimetro e drea
de uma figura, com dificuldade.
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